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Animaties maken 
Criterium Opdracht 

Inhoud 

De leerling kan beelden maken bij een verhaal of uitleg 
(de leerling kan een presentatie maken) 

Maak een animatie over een stelling waarin je ten minste 3 argumenten pro en 3 contra 
noemt. Wat vind jij belangrijk voor een goede animatie over een politiek onderwerp: gaat 
het om mooie beelden, gedetailleerde beelden, humor of satire, goede teksten, de lengte 
van de animatie? 

De leerling kan een verhaal ondersteunen met passend geluid Ondersteun je verhaal met bijpassende achtergrondmuziek. Waarom kies je deze muziek: 
welk effect wil je dat dit heeft op degene die jouw animatie bekijkt? 

Gedrag 

De leerling is zich ervan bewust dat hij een digitale identiteit 
heeft op het web en kan hier doelgericht vorm aan geven. 

Onder welke naam maak je een account aan? Kunnen mensen die de animatie zien met 
jou in contact komen? Hoe? 

De leerling weet wat auteursrecht en intellectueel eigendom 
is en kan keuzes maken hoe hij zijn eigen producten aanbiedt 

Heb je gebruik gemaakt van beeldmateriaal van anderen? Heb je hiervoor toestemming 
gevraagd aan de eigenaar? 
Hoe biedt jij je animatie aan? Mogen anderen jouw animatie op hun website of weblog 
zetten? Mogen ze je animatie bewerken? 

Communicatie 

De leerling kan de afweging maken in welke situaties gebruik 
gemaakt kan worden van een animatie 

Wat is voor jou realistischer: een animatie of een filmpje? Waarom zal je soms liever iets 
laten zien aan de hand van een filmpje? Kan je situaties bedenken wanneer je beter een 
animatie kunt gebruiken dan een filmpje?  

ICT-technische vaardigheden 

De leerling kent het principe van animaties1  

De leerling kan een opeenvolgende serie beelden maken met 
behulp van een camera en/of de computer 

 

De leerling kan werken met een movie-editor  

De leerling kan geluiden opnemen en bewerken op de 
computer 

 

De leerling kan een animatie maken  

                                                           
1
 de illusie van beweging door het na elkaar afspelen van verschillende stilstaande beelden (uit: http://nl.wikipedia.org/wiki/Animatie)  

http://nl.wikipedia.org/wiki/Animatie
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